
Albernischer Konvent 2016
09. bis 11. September, Schloss Walbeck/Geldern-Walbeck

Mit diesem Schreiben bist Du persönlich und herzlich zum Albernischen Konvent 2016 auf dem 
Schloss Walbeck in Geldern-Walbeck eingeladen. Teilnehmen kann jeder, der Empfänger dieser 
Einladung ist und zum Beginn des Konventes das 18. Lebensjahr vollendet hat, das Mitbringen 
von Kindern ist aber in Abstimmung mit der Orga ggf. möglich. Das Mitbringen weiterer Per-
sonen aus Deinem Freundeskreis ist grundsätzlich möglich, jedoch aufgrund unserer begrenzten 
Plätze vorher unbedingt mit der Orga abzustimmen. 

Der Freitagabend unseres Konvents sowie der gesamte Samstag gehören auch dieses Jahr dem 
Live-Spiel. Zum Abschluss werden wir am Sonntag noch unsere obligatorische Feedback-Runde 
abhalten. Der Konvent endet am Sonntag gegen 14.00 Uhr.

Ambientige Kleidung ist für das Live-Spiel obligatorisch. Wer noch keine entsprechende Klei-
dung besitzt, darf sich diesbezüglich gerne an uns wenden. 

Die Verpflegung organisiert die Orga in Zusammenhang mit der Taverne und mit freundlicher 
Unterstützung einiger Helfer. Eine klassische Jugendherbergsküche wird es in diesem Jahr nicht 
geben. Getränke werden kostengünstig vor Ort angeboten. Bettwäsche ist im Preis inbegriffen. 
Auf Schloss Walbeck steht für jeden Teilnehmer ein Bett zur Verfügung. Es wird außerdem 
möglich sein, im eigenen Ambiente-Zelt zu schlafen. Wer gerne zelten möchte, aber dafür eine 
“Mit-Zelt-Gelegenheit” benötigt, kann dies bei der Anmeldung angeben. Für Zelter wird leider 
kein Preisnachlass gewährt.

Charaktere und Spielerplots

Der Kon spielt auf der Rückreise des Albernischen Heeres von Mendena. Der Tross wurde fast 
vollständig in Mendena zurückgelassen, um in Eilmärschen (zu Pferde) ins Reich vorstoßen 
zu können. Dies bitten wir bei der Charakterwahl zu berücksichtigen. Falls Ihr unsicher seid, 
sprecht uns an! Die Spielleitung behält sich grundsätzlich vor, Charakterkonzepte auch ohne An-
gabe von Gründen abzulehnen.

Wichtig: Spielerplots werden von der Orga ausdrücklich begrüßt. Speziell am Freitag wird auf-
grund mangelnder Vorbereitungszeit vorrangig mit Ambientespiel geplant, und wir sind beson-
ders auf Eure Mithilfe angewiesen. Solltet Ihr Ideen für einzelne Szenen oder Hintergrund-Plots 
haben, sprecht uns an. Wir helfen gern bei der Umsetzung.

Die Anmeldung / Anmeldeoptionen

Da wir mit den angemeldeten Charakteren planen müssen, benötigen wir die Informationen 
schnellstmöglich. Die reguläre Anmeldefrist für den albernischen Konvent läuft daher bis zum 
10. August 2016. Sende die Anmeldung bitte als unterschriebenen Scan per e-Mail an
orga2016@westlande.info. 

Mit Deiner Unterschrift bestätigst Du Deinen Willen zur Teilnahme und akzeptierst die AGB. 
Wenn Du uns deine Anmeldung online übermittelst, scanne bitte das ausgedruckte Dokument 
mit Unterschrift ein.

Die Plätze für Spieler-Charaktere (SC) sind begrenzt. Die freien Plätze werden in der Reihenfolge 
der Anmeldung vergeben. Solltest Du noch nicht wissen, welche Rolle Du spielen willst oder 
einfach Lust auf Abwechslung und ein lustiges Team haben, kannst Du Dich auch gerne als 
Nicht-Spieler-Charakter (NSC) anbieten. 



Von der Anmeldung kannst Du bis zum Ablauf der Anmeldefrist wieder zurücktreten. Danach 
finden wir entweder einen Ersatz für Dich auf der Nachrückerliste oder Du riskierst den Ver-
lust deines Anmeldebeitrages. 

Finanzielles

Die Teilnahmekosten betragen:
für SC: 95 € 		 für NSC: 85 € 
Überweise den Betrag bitte nach der Bestätigung Deiner Anmeldung und spätestens bis zum 
10.08.2016. Wenn Du nicht rechtzeitig bezahlst, verlierst Du ggf. Deinen Teilnehmerplatz.

Kontoinhaber:	 Marcus Buss
IBAN: 			  DE87604200009620132745    BIC:  WBAGDE61XXX (Wüstenrot) 
Verwendungszweck: Albernia-Kon 2016 (und Name bei Fremdüberweisung)

Ort des Geschehens

Der Konvent findet auf dem Schloss Walbeck in Walbeck-Geldern statt. 
Die Adresse lautet: Am Schloss Walbeck 31, 47608 Geldern.

Hinweise zur Anreise

Für Bahnreisende ist Geldern der nächstgelegene Bahnhof. Bei Bedarf werden wir einen Fahr-
dienst für An- und Abreise einrichten. Reist Du mit der Bahn an, dann schick uns bitte die 
Ankunfts-Info so früh wie möglich und bis spätestens 48 Stunden vor Kon-Beginn. 
Für die Vermittlung von Mitfahrgelegenheiten kannst Du die Mailing-Liste benutzen, die wir 
für den Kon einrichten.

Fragen, Anregungen und Wünsche

Bei Fragen zu derischen Belangen (Plot, Charakter usw.): 
derisches2016@westlande.info

Bei Fragen zu irdischen Angelegenheiten (Anmeldung, Bezahlung, Unterbringung usw.): 
irdisches2016@westlande.info 

Wir freuen uns auf ein wundervolles Kon-Wochenende mit Dir!
Dein albernisches Orga-Team

Nina, René, Maik, Simone & Marcus


